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RESUMO

O presente artigo teve por objetivo apresentar um procedimento alternativo para o ensino de quimica, que
possam ser inseridas no cotidiano das salas de aulas do Programa Nacional de Integracdo da Educacdo
Profissional com a Educacdo Béasica na Modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos (PROEJA). A
proposta foi desenvolvida nos cursos técnicos de edificacdes e de mecanica do PROEJA. Para tanto aplicou-
se questionarios contendo questdes abertas e fechadas com o intuito de saber que atividades ludicas poderia
ser utilizada como metodologia inovativa. Durante os encontros houve apresentacdo de atividades ludicas
diferentes, em que se objetivava principalmente a possibilidade dos alunos em conhecer novas metodologias
de ensino. Os dados coletados pelos dois instrumentos foram comparados e analisados descritivamente,
indicando que todos os alunos salientaram o prazer em participar das atividades ludicas, justificando maior
convivéncia em grupo. Os alunos afirmaram ter percebido a quebra de rotina em sala de aula e alegaram que
brincando também se aprende. Diante dos resultados expostos foi possivel criar um jogo de cartas
denominado enigma quimico referente ao assunto de classificacdo periodica que poderd ser utilizado tanto
para os alunos de PROEJA, como para alunos do ensino médio.
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INTRODUCAO

Muitos alunos demonstram dificuldades em aprender quimica, nos diversos niveis de ensino, por nao
perceberem o significado ou a validade do que estudam. Durante muitos anos a escola passou a difundir um
ensino enciclopédico, apresentando nimeros excessivos de conceitos, cuja inter-relagdo é dificilmente
percebida. Essa ineficiéncia do ensino de Quimica e a dificuldade dos alunos em entender e assimilar os
conceitos desperta o interesse de se estudar uma forma de contribuir para os processos de ensino e
aprendizagem.

O PROEJA possui principios de integracdo do ensino médio com o ensino profissional na educacdo de
jovens e adultos que estdo excluidos socialmente, por estarem com baixa escolaridade, desempregados e com
qualificacdo insuficiente para o mercado de trabalho. Diante desta situacdo a utilizacdo de atividades ludicas,
pode contribuir para uma melhoria do processo de ensino — aprendizagem desses alunos, que muitas vezes se
encontram cansados e desmotivados devido a rotina do dia-a-dia.

Uma proposta que pode contribuir para a mudanca desse ensino tradicional € a utilizacdo de jogos,
experimentos e atividades ludicas. Muitos autores destacam o uso de jogos no ensino de quimica (RUSSEL,
1999; SCHRECK e LANG, 1985; SANTANA e PASSOS, 2004; SOARES, 2003). A maioria desses autores
destaca os jogos como elementos motivadores e facilitadores do processo de ensino, destacam que o objetivo
dos jogos e das atividades lidicas ndo se resume em apenas facilitar que o aluno memorize, mas sim a
induzi-lo ao raciocinio e a reconstrucdo do conhecimento.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas como
diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e
cultural, colabora para uma boa salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicacdo, expressdo e construgdo do conhecimento (SANTQOS, 1997). Assim sendo, 0
ladico passa a constituir-se em uma possibilidade de um novo olhar para os jovens e adultos que nao tiveram
oportunidades educacionais na idade prépria a retomarem a escola na tentativa de superar o tempo perdido.

A Quimica é uma ciéncia experimental. E dificil aprendé-la sem atividades praticas. H4 muitos trabalhos
resultados de pesquisa em ensino de Quimica, cujo tema é a experimentagdo. No ensino tradicional, o
experimento ilustra a teoria e serve para verificar conhecimentos e motivar os alunos.



Para Nanni (2004), a importancia da abordagem experimental estd na caracterizacdo do seu papel
investigativo e de sua funcdo pedagdgica em auxiliar o aluno na explicitacdo, problematizagdo, discussao,
enfim, na significacdo dos conceitos quimicos. A utilizacdo de experimentos estd centrada em temas
significativos para o estudo da ciéncia o que possibilita aos alunos discutirem idéias, argumentos e resultados
associando-os sempre com o mundo real. Neste sentido propomos em nosso trabalho a utilizacdo de
metodologias alternativas para o ensino de quimica, por meio de aplicacdo de jogos, atividades lidicas e
experimentos, a fim de verificar qual das alternativas favorece o processo de ensino-aprendizagem dos
alunos do PROEJA.

DESCRICAO DA PROPOSTA

Antes do inicio das atividades propriamente ditas, foi aplicado o primeiro questionario, para posterior
comparacdo com os dados da aplicacdo do mesmo instrumento, ap6s a oferta de atividades.

Em seguida, foi necessaria uma exposi¢cdo verbal do contetdo e a explanagdo sobre os niveis de seguranga
em um procedimento experimental quimico. A atividade pratica aplicada estava relacionada a reatividade
dos metais e discussdo do conteudo relacionando com a Tabela Periddica.

Posteriormente foi confeccionado um jogo de cartas, baseado em um jogo chamado de Segredo Quimico que
estimula o raciocinio a pesquisa sobre contelidos de quimica nos trés niveis de ensino. Partiu-se do principio
de substituir os niveis de quimica inorgénica, fisico-quimica e orgénica pela classificacdo dos elementos da
Tabela Periddica.

METODOLOGIA

Este estudo de natureza exploratéria desenvolveu-se em trés etapas sendo a primeira etapa referente a
aplicacdo de um questionario exploratorio a fim de diagnosticar o perfil dos estudantes e as concepgdes dos
alunos sobre o ensino de quimica, com intuito de saber como gostariam que fossem abordados os assuntos de
quimica em busca de complementacdo das informagdes. O questionario constituiu-se de 08 perguntas
referentes a: idade, sexo, estado civil, se trabalha, restante das perguntas relacionou-se a questdo do ensino
de quimica, a importancia da quimica e a possibilidade da utilizacdo de metodologias alternativas.

Segunda etapa foi a analise dos dados e a selecdo do contetdo da ementa curricular do PROEJA, a fim de
utilizar metodologias dindmicas e interativas como atividade lGdica, jogos e praticas do cotidiano capaz de
motivar e estimular os alunos a compreensdo da quimica. Apés a analise dos dados obtidos por intermédio
dos questionamentos foi feito uma anélise do conteido da ementa curricular do PROEJA, a fim de utilizar
metodologias dindmicas e interativas com o intuito motivar os alunos na compreenséo do ensino de quimica.
Verificou-se que o contetdo sobre a classificacdo periddica poderia ser trabalhado nos dois cursos propostos.
Antes de ser aplicado as atividades pratica, foi feito uma revisao sobre o assunto para verificar e fundamentar
o conhecimento sobre a classificacdo periddica. Os alunos realizaram uma aula préatica sobre reatividades de
metais em meio acido.

A terceira etapa consistiu na construcdo de um jogo chamado de enigma quimico que foi utilizado como
alternativa de ensino para os alunos do PROEJA.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os dados obtidos por meio da aplicagdo dos instrumentos de pesquisa para alunos do PROEJA do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM), mostraram que turmas dos cursos
Técnicos integrados do Ensino Médio na modalidade de jovens e adultos em Mecanica e Edificagdes, do
turno noturno, séo diferenciadas em varios aspectos.

A turma de mecanica possui 25 alunos matriculados, com faixa etaria muito homogénea, sendo a maioria
(36%) dos seus alunos acima de 30 anos, 88% de predomindncia masculina, 48% sdo solteiros, 40%
desenvolve alguma funcdo trabalhista, quando questionado sobre o interesse pela quimica, constatamos que
76% responderam que gostam de quimica e 100% acham importante o ensino de quimica na sua profissdo. Ja
a turma de edificacdes é composta de 18 alunos, possui 39% da turma em uma faixa etaria entre 23 e 30
anos, tem a mesma quantidade (50%) de homens e mulheres, a maioria ndo trabalha (50%) e 56% dos
estudantes gostam de quimica e 83% acham importante o ensino de quimica na sua atividade profissional.



A Figura 1 revela que 83% dos alunos dos cursos de Edificacdes e 92% dos alunos do curso de Mecénica do
PROEJA preferem aulas de laboratério.
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Figura 1 - Preferéncias dos alunos do PROEJA por aulas de laboratorio.

Quando questionados se as atividades ludicas ajudam no processo de ensino, 80% do curso de Mecénica e
83% do curso de EdificagGes responderam afirmativamente (Figura 2).
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Figura 2 — O uso de se as atividades ltdicas que ajudam no ensino de quimica.

Os dados mostraram que os alunos, no geral, possuem interesse e curiosidade quanto ao ensino de quimica,
sendo 0 seu maior interesse por aulas experimentais. Apos a realizacdo da pratica experimental realizada no
laboratério do IFAM, sobre reatividades de metais em meio &cido, verificou-se que o interesse sO tende a
aumentar no ensino-aprendizagem do aluno. Segundo Miranda (2001), mediante atividades lidicas, varios
objetivos podem ser atingidos, relacionados a cognicao (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade,
fundamentais para a construcdo de conhecimentos); afei¢do (desenvolvimento da sensibilidade e da estima e
atuacdo no sentido de estreitar lagos de amizade e afetividade); socializagdo (simulagdo de vida em grupo);
motivacdo (envolvimento da acédo, do desfio e mobilizacdo da curiosidade) e criatividade.

Uma fungdo das atividades ludicas tem como finalidade de fazer com que o aluno aprenda “brincando”,
pensando neste pressuposto e verificando a necessidade de uma interagdo maior entre o conhecimento
voltado para o saber, constatou-se a necessidade da construgdo de um jogo alternativo para o ensino de um
contetido programatico de quimica alusivo a alunos do PROEJA e que pode ser estendido aos alunos do
ensino medio da rede de ensino do Brasil.



Chamamos o jogo de Enigma Quimico é foi construido dentro do contetdo de classificacdo periddica do
ensino de quimica. O jogo é composto de 72 cartas contendo perguntas sobre os seis grupos de compde a
Tabela Periddica (Figura 3). Sendo que 12 cartas da cor verde contendo perguntas sobre o hidrogénio, 12
cartas da cor azul contendo perguntas a respeito dos metais, 12 cartas da cor roxa com perguntas a respeito
dos semi-metais, 12 cartas da cor rosa contendo perguntas a respeito dos ametais, 12 cartas da cor amarela
contendo perguntas a respeito dos gases nobres, 12 cartas da cor vermelha com perguntas sobre os elementos
de transi¢do interna, uma tabela periddica desmembrada de acordo com a divisdo das cartas e um dado com
faces coloridas de acordo com as cores de cada grupo da Tabela Periddica.

Figura 3 — Composicéo do jogo Enigma Quimico

O objetivo do jogo e montar a Tabela Periddica de acordo com a classificagdo dos elementos quimicos. O
jogo inicia com grupo jogando o dado mediante ao nimero e a cor que cair, 0 aluno respondera perguntas
correspondentes a classificacdo da tabela periddica, se 0 grupo errar, a vez passa ao grupo seguinte, se 0
grupo acertar tem o direito de colocar uma parte da Tabela Periddica. Vence o grupo que primeiro montar a
Tabela Periddica.

O jogo foi aplicado com os alunos do PROEJA dos cursos de Mecénica e Edificagdes do IFAM, tendo 100%
de aceitacdo, mostrando que € possivel “ensinar brincando”. Segundo Cunha (1988), o jogo pedagdgico ou
didatico é aquele fabricado com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens, diferenciando-se do
material pedagdgico, por conter o aspecto ludico. Pode ser utilizado para atingir determinados objetivos
pedagogicos, sendo uma alternativa para se melhorar o desempenho dos estudantes em alguns contetdos de
dificil aprendizagem (GOMES et al, 2001). Nesta perspectiva, 0 jogo ndo € o fim, mas o eixo que conduz a
um contelido didatico especifico, resultando em um empréstimo da acdo liudica para a aquisicdo de
informacgdes (KISHIMOTO,1996).

CONCLUSAO

Pode-se verificar que os alunos do PROEJA, no geral, possui caracteristicas sécio-econémicas diferentes e
entendem que é importante o ensino de quimica na sua atividade profissional. Quanto as atividades ludicas
realizadas nos cursos, os alunos mostraram um grau de satisfagdo maior no ensino-aprendizagem quando
comparado com o tradicional.

Foi criado um jogo didatico denominado de Enigma Quimico referente a classificacdo periddica no ensino de
quimico com a idéia de associar o prazer de ensinar e aprender no ambiente educacional. No futuro, este jogo
ser4 mais bem trabalhado, produzido e disponibilizado para as redes publicas de ensino
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